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INCONTRI GIÀ SVOLTI
Ciclo «Imparare a pensare»

• I bambini e il pensare filosofico 
di Matteo Bianchini e Valeria Angelini 
(20/11/2019)

• I problemi di Rosetta Zan (31/01/2019) 
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Charles Babbage e Ada Lovelace
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EsecutoreHardware

Software Programmatore
Progettista

Separazione di compiti
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La programmazione è
la strada più veloce
verso l’innovazione

Consente di realizzare le proprie idee scrivendo
nuove righe di codice per le decine di miliardi
di oggetti programmabili già esistenti



6 febbraio 2019Coding: il pensiero computazionale a scuola

La programmazione è
una forma di delega

Computer e robot sono esecutori ideali

Delegare un compito ad un esecutore ideale
comporta una comprensione profonda

del procedimento algoritmico necessario

Tanto stupidi da fare esattamente quello che chiediamo loro

IMPARARE A PENSARE
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Il pensiero computazionale è
una questione di crescita personale

Il pensiero computazionale non ha bisogno della tecnologia

La tecnologia ha bisogno del pensiero computazionale

IMPARARE A PENSARE
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Un algoritmo
è per sempre

Gli algoritmi sono tra le più alte
conquiste culturali dell’umanità

Un problema con una soluzione algoritmica nota
non è più degno di essere considerato un problema

IMPARARE A PENSARE
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Pensiero computazionale
e programmazione sono
Superpoteri Democratici

Chiunque può acquisirli
praticando il coding

e studiando informatica

IMPARARE A PENSARE
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Con gli insegnanti per investire
sulla componente umana
delle tecnologie digitali

IMPARARE A PENSARE
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C
od

in
gProgrammazione visuale a blocchi
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C
od

in
gRobotica educativa
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C
od

in
gCoding unplugged

CodyRoby
Il Robot sei tu



6 febbraio 2019Coding: il pensiero computazionale a scuola

C
od
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gRealtà aumentata



6 febbraio 2019Coding: il pensiero computazionale a scuola

C
od
in
gRealtà aumentata



6 febbraio 2019Coding: il pensiero computazionale a scuola

C
od

in
gCoding concettuale
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C
od

in
gEsempio: CodyRoby
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Esempio: CodyFeet

C
od

in
g
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1. Leggo l’istruzione: prosegui diritto

2. Eseguo l’istruzione: proseguo diritto

3. Passo all’istruzione successiva

Esempio: CodyFeet

C
od

in
g
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1. Leggo l’istruzione: girati a destra

2. Eseguo l’istruzione: mi giro a destra

3. Passo all’istruzione successiva

Esempio: CodyFeet

C
od

in
g
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1. Leggo l’istruzione: girati a sinistra

2. Eseguo l’istruzione: mi giro a sinistra

3. Passo all’istruzione successiva

Esempio: CodyFeet

C
od

in
g
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1. Leggo l’istruzione: stop
2. Eseguo l’istruzione: Mi fermo

Esempio: CodyFeet

C
od

in
g
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Esempio: CodyColor

C
od

in
g



6 febbraio 2019Coding: il pensiero computazionale a scuola

Esempio: CodyColor
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Esempio: CodyColor
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IMPARARE GIOCANDO
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Dove puoi andare con 
tutte queste tessere?

IMPARARE GIOCANDO
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Dove puoi andare con 
tutte queste tessere?

1

IMPARARE GIOCANDO
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Dove puoi andare con 
tutte queste tessere?

1

2

IMPARARE GIOCANDO
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Dove puoi andare con 
tutte queste tessere?

1

2 3

IMPARARE GIOCANDO
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Dove puoi andare con 
tutte queste tessere?

1

2 3

4

IMPARARE GIOCANDO
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Da dove esce Roby?

IMPARARE GIOCANDO
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IMPARARE GIOCANDO
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IMPARARE GIOCANDO
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IMPARARE TUTTI
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Coding nei libri di testo
1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geo
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Esempio
1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geo
Istruzione

Esecuzione in 
sequenza
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Esempio
1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geo

Repertorio

Esecutore ideale
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Esempio
1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geo

Alfabeto

Digitale
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1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geoProcedure
Funzioni
Parametri

Algoritmo

Esempio
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1 2 3 4 5

elementi

concetti

linguaggio

discipline

sto-geo

Esempio

Condizioni

Debugging


