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Ciclo di webinar «Imparare giocando»

* Giochinell’'ora di inglese a cura di Camilla
Bianco, 8 novembre 2018

* Giochi linguistici a cura di Beniamino Sidoti,
6 dicembre 2018
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Pietro Di Martino

* Pietro Di Martino e professore
associato di Matematiche
Complementari presso il
Dipartimento di Matematica
dell’Universita di Pisa. All'interno del
settore della didattica della
matematica, ha sviluppato ricerche
focalizzate principalmente sullo
studio delle difficolta in matematica
a tutti i livelli scolari, e, in particolare,
lo studio di come si costruiscono ed
evolvono convinzioni e atteggiamenti
negativi nei confronti della
matematica.

Giochi matematici: 28 marzo 2019 G GIUNTIScuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo




—
. Gliobiettivi che hanno guidato lo sviluppo della APP

MOTIVARE alla sfida intellettuale, ad
affrontare enigmi anche difficili

Mettere in
DISCUSSIONE
alcuni tipici
stereotipi di
genere
attraverso la
scelta della
protagonista

Far DIVERTIRE nell’affrontare gli enigmi
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi ‘ ‘

In generale lavorare per I'inclusione educativa

Mettere in -
DISCUSSIONE Partendo dalla convinzione che...

alcuni tipici /\
stereotipi di Todos los nifios son

genere artistas. El problema
attraverso la < escOmo seguir >
scelta della siendo artista
protagonista cuando creces

Pablo Picasso

Per me inclusione educativa significa offrire a scuola
opportunita a tutti, opportunita diverse da quelle che i
bambini possono avere fuori dal contesto scuola
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi ‘ '

In generale lavorare per I'inclusione educativa

Antinomia dell'insegnante

“E una contraddizione profonda,
quasi un’antinomia: Riesco ad
insegnare qualcosa soltanto a
quelli che imparerebbero anche da
soli. E non riesco ad incidere su
quelli che veramente avrebbero
bisogno di me”

Difficolta in matematica -
R. Zan Springer Italia, 2007
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi '

MOTIVARE alla sfida intellettuale, ad
affrontare enigmi anche difficili

MATEMATICA: Gradualmente, stimolato dalla guida dell’insegnante
e dalla discussione con i parli, I'alunno imparera ad affrontare con
fiducia e determinazione situazioni problematiche

L'educazione matematica invece di sviluppare «la fiducia e
determinazione nell’affrontare situazione problematiche»
sembra alimentare, e nel corso degli anni accentuare:
la paura dei problemi, la paura di sbagliare e del difficile,

alimentando la paura della matematica e I'ansia del tempo
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi ‘ ‘

Il tema “lo e la matematica” di Giacomo 1M

Mi ricordo vagamente della mia maestra di aritmetica di

prima, in seconda ricordo una signora anziana che ando

subito in pensione. Era nervosa con un tic continuo alle
spalle, spesso urlava e a volte ci prendeva per un orecchio

L'educazione matematica invece di sviluppare «la fiducia e
determinazione nell’affrontare situazione problematiche»
sembra alimentare, e nel corso degli anni accentuare:
la paura dei problemi, la paura di sbagliare e del difficile,

alimentando la paura della matematica e I'ansia del tempo
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi ‘ ‘

Ho presente invece molto bene la mia maestra dalla terza alla
quinta. Si chiama Elena, e alta e magra, ma aveva una natura
pessimista, da pessimismo leopardiano: ad esempio verso Pasqua ci
faceva fare dei problemi sulle uova con delle situazioni dove tanti
pulcini morivano prima di nascere.

Domandava: quanti nasceranno vivi?

A me passava la voglia di saperlo.

L'educazione matematica invece di sviluppare «la fiducia e
determinazione nell’affrontare situazione problematiche»
sembra alimentare, e nel corso degli anni accentuare:
la paura dei problemi, la paura di sbagliare e del difficile,

alimentando la paura della matematica e I'ansia del tempo
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‘ Alcune brevi considerazioni sugli altri obiettivi ‘ ‘

Gli aspetti affettivi (tra cui il piacere nell'imparare) sono
molto importanti, ma almeno a scuola DEVONO essere legati a
obiettivi educativi significativi dell’educazione matematica

Proliferazione di metodi con
i quali i bambini si divertono | | Ma si realizzano obiettivi

mentre fanno matematica e educativi signiticativi?
imparano facilmente

Far DIVERTIRE nell’affrontare gli enigmi

Mettere in gioco ASPETTI SIGNIFICATIVI dell’educazione
matematica a livello di scuola primaria da poter eventualmente

sviluppare in classe
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Contenuti ritenuti
stimolanti e significativi

E possibile con una passeggiata
seguire un percorso che
attraversi ogni ponte una e una
volta soltanto?

Fatti aritmetici

Puzzle

La scelta degli enigmi

ﬁ Teoria dei grafi

Mettere in gioco ASPETTI SIGNIFICATIVI dell’educazione
matematica a livello di scuola primaria da poter eventualmente
sviluppare in classe
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Contenuti ritenuti
stimolanti e significativi

Fatti aritmetici

Problemi

Puzzle

La scelta degli enigmi

ﬁ Teoria dei grafi

Mettere in gioco ASPETTI SIGNIFICATIVI dell’educazione
matematica a livello di scuola primaria da poter eventualmente

sviluppare in classe
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 [Dosodelemtenatia]

INFANZIA > PROBLEM SOLVING
PRIMO ARGOMENTAZIONE
CICLO

Problemi

La scuola del primo ciclo - Lambiente di apprendimento
“Favorire I'esplorazione e la scoperta, al fine di promuovere il
gusto per la ricerca di nuove conoscenze. In questa prospettiva,
la problematizzazione svolge una funzione insostituibile:
sollecita gli alunni a individuare problemi, a sollevare domande,
a mettere in discussione le conoscenze gia elaborate, a trovare
appropriate piste d'indagine, a cercare soluzioni originali.”

Giochi matematici: 28 marzo 2019 GG'UNT' Scuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo




Breve digressione: I'enantiosemia

Enantios (opposto) e semaino (significare)

Altri ESEMPI in lingua italiana
- OSPITE
- SBARRARE
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Breve digressione: I'enantiosemia

In educazione ESPERTO

In educazione matematica PROBLEMA

Una possibile definizione di problema?

-
Un problema sorge

Nella pratica scolastica si tende a far fare ai ragazzi tanti
problemi o tanti esercizi?
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Gli enigmi di Maggie nascono
con 'ambizione di essere
problemi, anche nelle sequenze
di enigmi dello stesso tipo
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‘ Riassumendo ‘ l

Contenuti ritenuti . Possibilita di provare
e e Problemi .
significativi (e sbagliare)

Grafica accattivante

Limiti intrinsechi di un gioco

Evitare Focalizzazione
: 1 qean . Tempo
impossibilita sul risultato
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Gioco educativo q Lavoro in classe

La app puo essere una scusa, un ausilio (motivazionale e di
tipologia di enigmi) per motivare anche gli insegnanti a un
(nuovo?) modo di lavorare in classe in linea con le L.N.

Insegnante come mediatore fondamentale

Nelle Indicazioni Nazionali c’e un’attenzione ESPLICITA
alla promozione di una certa visione della matematica

REGOLE MEMORIA TECNICHE

N

PORSI, AFFRONTARE E RISOLVERE PROBLEMI

1ola

DA PENSIERO RIPRODUTTIVO A PRODUTTIVO e
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Gioco educativo _> Lavoro in classe

La app puo essere una scusa, un ausilio (motivazionale e di
tipologia di enigmi) per motivare anche gli insegnanti ad un
(nuovo?) modo di lavorare in classe in linea con le L.N.

Nelle Indicazioni Nazionali I'attivita con i problemi non si
focalizza esclusivamente sulla risoluzione, ma e scandita in
diverse fasi tutte particolarmente importanti

Affrontare situazioni problematiche =~ Rappresentarle

Esplorarle Individuare possibili strategie risolutive

Congetturare
Esporre e argomentare
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Necessita ‘

Limportanza di spostare
'attenzione sui processi Limportanza dell’esistenza
e sul confronto tra essi di piu approcci possibili

Limportanza di poter generalizzare i problemi e renderli anche
non risolvibili... e poi dimostrare perché non sono risolvibili

28 marzo 2019 GIUNTIScuola
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Problema generico dell’enigma travaso: riempire un contenitore
di n litri utilizzando contenitori da m e s litri

Prima variante: uno tra m e s maggiore di n.

Esempio: riempire un contenitore grande
con esattamente 3 litri usando un
contenitore da 9 litri e uno da 5

!

Potrebbe emergere I'idea che un
contenitore si puo usare anche per togliere...

Limportanza di poter generalizzare i problemi e renderli anche
non risolvibili... e poi dimostrare perché non sono risolvibili
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Problema generico dell’enigma travaso: riempire un contenitore
di n litri utilizzando contenitori da m e s litri

Seconda variante: problema impossibile.

Esempio: riempire un contenitore grande
con esattamente 3 litri usando un
contenitore da 4 litri e uno da 2.

|

Potrebbe emergere I'idea che non si puo ottenere un numero
dispari sommando algebricamente due numeri pari...
quindi si potrebbe parlare delle proprieta della parita

Limportanza di poter generalizzare i problemi e renderli anche
non risolvibili... e poi dimostrare perché non sono risolvibili

marz GIUNTIScuola
Esporre e argomentare  *°™°%" T inn




‘ Dalla guida: esempio 1 Bersagli ‘ ‘

Enigma La sfida con le parole di Maggie
I bersaglio di Maggie | “E il momento di prendere la mira e colpire il bersaglio! La somma
delle aree colpite deve dare 12 come risultato!”
La sfida di Ed “Ed mi ha sfidata a colpire delle aree che sommate diano 100. Potrei
farcela anche a occhi chiusi!”
La sfida del gatto | “Devo farcela, devo colpire gli oggetti che moltiplicati diano 12!”
nero
Il bersaglio di Seshat | “E un bersaglio come quelli con cui gioco di solito, e devo colpire i
numeri che sommati diano il risultato giusto. Soltanto che i numeri
sono scritti con simboli diversi...”
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Dalla guida: esempio 1 Bersagli

Obiettivi

Gli enigmi vogliono dunque portare il giocatore a:
* recuperare dalla memoria fatti aritmetici, additivi (ad esempio,
quando si ricorda che 7+5=12) e moltiplicativi (ad esempio, quando
si ricorre alle tabelline per richiamare I'uguaglianza 12=3*4);

* ricorrere alle proprie strategie di calcolo mentale (come quando
e necessario determinare il numero n tale che 75+n=100)



‘ Dalla guida: esempio 1 Bersagli ‘ ‘

Legame con le Indicazioni Nazionali

Esequire le quattro operazioni con sicurezza, valutando l'opportunita
di ricorrere al calcolo mentale, scritto o con la calcolatrice a seconda
delle situazioni

L’enigma sul sistema di numerazione
egizio come spunto per riflettere
sulla potenza (e la complessita del
nostro sistema posizionale)
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‘ Dalla guida: esempio 2 Cifre ‘ ‘

Enigma La consegna nelle parole di Maggie

Il Lucchetto “I due indizi dicono «ll rosso ¢ il doppio del blu» ed «Entrambi sono pari».
Quali saranno le cifre corrette?”

Il Numero del Volo “I numero del nostro volo e formato da 3 cifre, ognuna maggiore della
successiva. Ed mi ha anche detto che ogni cifra € un multiplo di 4.”

L’Indovinello del | “Quindi la cifra delle decine e piu grande di 5 rispetto alla cifra delle unita,

Mercante mentre la cifra delle centinaia & piu piccola di 8 rispetto alla cifra delle
decine.”

Le Costellazioni “Due delle costellazioni hanno ciascuna un numero di stelle con

esattamente tre divisori. E la terza costellazione... quale sara quella sacra
per Seshat?”

Giochi matematici: 28 marzo 2019 G GIUNTIScuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo




‘ Dalla guida: esempio 2 Cifre ‘ ‘

Obiettivi

Gli enigmi richiedono percio di:

* interpretare le consegne, costituite da testi di tipo matematico (si noti
la densita di informazione, la complessita sintattica della breve frase:
“ognuna maggiore della successiva e tutte diverse tra loro”);

* interpretare informazioni aritmetiche che coinvolgono: I'ordinamento
dei numeri naturali (“ognuna maggiore della successiva”); la scrittura
posizionale, che abbiamo discusso anche nel commento agli enigmi del
tipo Bersagli (“cifra delle decine, delle centinaia, delle unita”), relazioni
di tipo additivo (“e piu grande di 5 unita”) o moltiplicativo (il concetto di
multiplo di un numero si ritrova in quasi tutti gli enigmi di questa tipologia,

nell’ultimo enigma entra anche quello correlato di divisore).

Giochi matematici: 28 marzo 2019 G GIUNTIScuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo



‘ Dalla guida: esempio 2 Cifre ‘ '

Legame con le Indicazioni Nazionali

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici
Esequire la divisione con resto fra numeri naturali; individuare
multipli e divisori di un numero.
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Lavorare per Lavorare per lo sviluppo di
I'inclusione educativa || competenze matematiche significative

Ed e fondamentale I'attivita a scuola

E compito della scuola

..e il lavoro dell'insegnante

Anche per superare I'antinomia dell'insegnante

Maggie puo essere un'occasione

Giochiamo in maniera strategica

E poi usiamo I'esperienza per impostare
attivita di problem solving e argomentazione
nella usuale attivita matematica in classe
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‘ Necessita per sfruttare questa occasione ‘ ‘

Non aver paura della complessita:
la complessita come necessita educativa

Dare e darsi tempo

E il tempo di dire “basta correre!”. La nostra scuola,
riflettendo le tendenze di buona parte della societa
umana, e centrata sul mito della velocita, del “fare presto”,
dell’accelerazione (...

Parlando dell’esperienza scolastica che stava vivendo la
figlia, da pochi mesi in prima media, disse:

“Sa, preside, I'altro giorno mia figlia mi ha detto:
<Mamma, gli insegnanti ci dicono sempre che dobbiamo
sbrigarci, che non possiamo perdere tempo perché
dobbiamo andare avanti.

Ma mamma, dove dobbiamo andare?

Ma avanti dove?>"
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Maggie e una
educational app
integrata nel
sussidiario delle
discipline
TERRAMARE

O GIUNTIScuola
star bemne o, acuola
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Presto disponibile
in formato digitale
la guida all’app
Maggie

Giochi matematici: 28 marzo 2019 GG'UNT' Scuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo




Giochi matematici: 28 marzo 2019 GG'UNT' Scuola
I'educational app Maggie di Soroptimist star bene a. scuolo




GRAZIE

Giochi matematici:
I'educational app Maggie di Soroptimist
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